Positionnez impérativement vos mobiles en mode « avion ». Attention : le sujet fait 4 pages
1 Variables, Appels et Passage d’arguments

Ex1.java
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class Bidule {
public int machin;
public Bidule(int m) { ?
machin = m;
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public class Ex1 {

public static void f(Bidule b) {
b.machin = b.machin+10;

}

public static int f£(int b) {
b = b+10;
return b;

}

public static int [] £(int [Ib) {
bRE=Focutnt | )8
b[0] = b[0]+10;
return b;
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public static void main(String [Jargs) {
Bidule bl = new Bidule(1);
System.out.println(bi);




£(b1);
System.out.println(bl);

Bidule b2 = new Bidule(2);
System.out.println(b2.machin);
£(b2);
System.out.println(b2.machin);
£(b2.machin) ;
System.out.println(b2.machin);

int- i = 3;
System.out.println(i);
£(1);
System.out.println(i);

1]

int [Jti
t1[0] = 4;
System.out.println(ti+""+t1[0]);
£(t1);
System.out.println(ti+","+£1[01);

new int([1];
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1. Quelles sont les lignes de la classe Ex1 oll sont déclarées des variables?
9 Onelles sont les fonetiong déelar ke - '~ - 7 7




Fx2.java

import java.util.x*;

public class Ex2 {

public static int v;
public static int [t = new int[10];
public static Scanner in = new Scanner (System.in);

public static int f(int n,int i) {
return (n%5)*i;
}
public static void main(String [Jargs) {
for (v=0; v<t.length; v++) {
tlv] = £(v,in.nextInt());
}

for (v=0; v<t.lengch; v++)
System.out.println ("t ["+v+"]="+t [v]);

-U Sillntilisatenr gl 2787457677 8°9 10 au clavier, quels sont les affichages produits & 'exécution ?

2. Quelle sera la taille minimale de la mémoire qui devra étre employée dans le programme traduit ? Précisez 1 unité.

3. Précisez ol les variables du programme d’origine seront stockées dans le programmme traduit ?

4. Traduisez le programme comme étudié en cours ?

3 Récursion

Soit la fonction de Zibonacci définie sur les entiers naturels par :

1,sin <2,

Z(n) = { Z{n—3) 4+ Z(n—1), sinon.

1. Combien vaut Z(6)?

2. Ecrivez un programme Java de nom Zibonacci . Jjava qui contient une fonction de nom zibonacci qui calcule

récursivement et naivement la fonction 7.

3. Dessinez I'arbre des appels lors du calcul de zibonacci (6).

4. Utilisez la technique de la fonction & mémoire afin d’économiser les appels visiblement redondants lors du calcul

naif et écrivez le programme correspondant.

suite...
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4 Récursion, Récursion terminale et Elimination de la récursion termi-
nale

Soit le programme suivant :

Exd.java
public class Ex4 {
public static int f(int n) {
if (n==0) return 1;
if (n%2==0) return 2xf(n-2);
else return 3%f(n-1);
‘public static void main(String [Jargs) {
for (int i=0; i<10; i++) {
System‘outﬁprintln("f("+i+")="+f(i))i
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1. Quelle est la valeur de £(9) 7

9. La fonction £ n’est pas récursive terminale, pourquoi?



