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VARIABLES, TYPES, REFERENCES VALEURS

Exercicel 1. Ecrire une méthodest Rect angul ai r e qui prend en argument un tableau bidimension-
nelmd’entiers et qui teste snest rectangulaire.

2. Ecrire deux méthodesenver ser Li gnes etr enver ser Col onnes qui prennent en argument un
tableau rectangulainend’entiers et qui renversent I'ordre de ses lignes et de desiges respectivement.

Exemple :
4 4 4 4 1 2 3 4 4 3 2 1
8 6 2 0 . 5 6 7 8 8 7 6 5
5 6 7 8 renverserlLignes 8 6 2 0 renverserColonnes 0 2 6 8
1 2 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4

3. En déduire une méthodenver ser qui prend en argument un tableau rectangulaicientiers et qui
renverse 'ordre de ses éléments.

Exemple :
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4. Ecrire une méthoder ansposeeR qui prend en argument un tableau rectangulai@entiers et qui
renvoie un tableau correspondant a la transposée de
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5. Ecrire une méthodest Tri angul ai r e qui prend en argument un tableau bidimensiormelentiers
et qui teste sinest triangulaire, c'est-a-dire si ses lignes sont de longudécroissantes.

6. Ecrire une méthoder ansposeeT qui prend en argument un tableau triangulaine’entiers et qui
renvoie un tableau correspondant a la transposée de
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7. Ecrire une méthode principale qui permette de testeraresions.

Exercice 2 Ecrire des méthodes retournant un tableau triangulaiktafigle isocéle) d’entiers qui aurait la
forme et le contenu suivants :

1 1 1
12 2|1 2|3
1123 . 11213 . 41 51| 6
12|34 e 4l3l2]1 e 1718910
112(3|4)|5 112(3|4]|5 11| 12|13 | 14| 15
123456| 654321| 161718192021|
ou un tableau triangulaire (rectangle isocéle) de camstér
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Exercice 3 N (I'ensemble des entiers) & x N ('ensemble des couples d’entiers) sont deux ensembles de
méme cardinal, c’est-a-dire gu’ils ont le méme nombre dx&@éts. On peut donc les mettre en bijection I'un
avec l'autre. Une facon de faire est d’écrire les entiersduplan de sorte gu’ils remplissent tout le plan, de la

fagon suivante :

21
15 | 20

10 | 14 | 19

6| 91318
3|58 |12]17
12| 4]7 11‘16|

Ecrire un programme construisant un tableau de points telejsiéme élément du tableau soit le point géomé-
trique (donc représenté par une instance de la cRssat ) associé a I'entiei dans la construction précédente.



