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1 Exercice
À la manière du cours, faites des schémas pour illustrer le contenu de la mémoire lors de

l’exécution de l’extrait de programme Java suivant (en faisant des hypothèses pour les adresses
des variables, en décidant aussi que le contenu de la mémoire est représenté en hexadécimal, et
en détaillant les étapes les plus importantes des constructions opérées) :

int i=64;
long l=129;
l=i;

Idem :

int []ti = new int[10];
for (int i=0; i<10; i++) ti[i] = i*i;

Ou encore :

int [][]ti = new int[3][4];
for (int i=0; i<3; i++)

for (int j=0; j<4; j++)
ti[i][j] = i*j;

2 Exercice
Écrire un programme Java (complet) permettant de créer un tableau triangulaire d’entiers et

qui aurait une forme équivalente à la suivante et des valeurs indiquées comme suit :
1
1 2
1 2 3
1 2 3 4
1 2 3 4 5
1 2 3 4 5 6

et :

1
2 1
1 2 3
4 3 2 1
1 2 3 4 5
6 5 4 3 2 1

et :

1
2 3
4 5 6
7 8 9 10

11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21

1



Ou encore mais avec des caractères ASCII (on notera que l’extraction d’un caractère dans
une String de nom s donnée s’effectue en utilisant la fonction s.charAt(position); si
nécessaire) :
b
o n
j o u
r c a

v a b
i e n ? !

et :

b
o r
n v
j c a i
o a e
u b n ? !

3 Exercice
Soit la classe Point telle que donnée en cours. Écrire des programmes permettant de :

1. créer un tableau contenant les points pi = (i; 0) où i ∈ [0; 10[ ;

2. créer un tableau contenant les points pi;j = (i; j) où i ∈ [0; 10[; j ∈ [0; 2i[.

4 Exercice
N (l’ensemble des entiers) et N× N (l’ensemble des couples d’entiers) sont deux ensembles

de même cardinal, c’est-à-dire qu’ils ont le même nombre d’éléments. On peut donc les mettre
en bijection l’un avec l’autre. Une façon de faire est d’écrire les entiers dans le plan de sorte
qu’ils remplissent tout le plan, de la façon suivante :

21
15 20
10 14 19
6 9 13 18
3 5 8 12 17
1 2 4 7 11 16

Sauriez-vous écrire un programme construisant un tableau de points tel que le i-ième élément du
tableau soit le point géométrique (donc représenté par une instance de la classe Point) associé
à l’entier i dans la construction précédente ?

5 Exercice
Étant donné l’un des quelconques tableaux déjà construit dans cette fiche de TD, sauriez-vous

écrire un programme permettant de construire le tableau dans lequel les lignes ont été inversées
(la première la dernière, la seconde l’avant-dernière, etc).
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