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Langages de programmation Niveaux d’abstraction

Le langage assembleur : représentation textuelle du langage
machine

¢ utilisation de noms mnémoniques pour les instructions, les registres, etc

¢ utilisation de noms symboliques pour désigner les points dans le
programme, les cases de la mémoire, etc

¢ possibilité de mettre des commentaires sur le code

Le calcul de la factorielle, en langage assembleur Intel




Langages de programmation Petit historique




Langages de programmation Styles de programmation Langages de programmation Styles de programmation

Longueur & hauteur dans le probléme de Collatz (en Java) La programmation fonctionnelle
static int[] collatz (int n) { + utilise I'évaluation de fonctions comme opération de base
// longueur et hauteur L. . ) / Wy
int[] t = new int[2]; t[0] = O; t[1] = n: ¢ se fonde sur la théorie du A-calcul (branche de la logiatie mathématique £tudiant
while (n>1) { la notion générale de fonction indépendamment de ses domaires)
if (M%2==0)n=n/7/2; ¢ privilégie la notion de calcul et interdit ou limite ies effets dz bords
elsen=3*n+ 1; s . . , . . ;
t[0]++; //maj longueur ¢ s’appuie sur la notlgndenwronnerpent (e |§gmble de pouplgs thom,valeur]),
if (n > t[1]) t[1] = n; //maj hauteur dans lequel une paire ne peut pas étre inodifiée une fois créie
}
return t;

Définition récursive de facterieile (en Caml)
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