Préambule Organisation
Organisation générale

¢ Cours le jeudi de 14h30 a 16h30 en amphi 2A

Introduction a l'informatique et la programmation > groupe g + 16/09 2306 07710 14110 28/1004/” - 25/11 09/1216/12
groupe 3 :
IF1 2010-2011 "
¢ Cours-TD

» 2 heures par semaine
» début la semaine du 20/09

¢ TP
» 2 heures par semaine (TP1)

LIAFA UMR 7089 * début sem. du 20/09
CNRS & Université Paris 7 Denis Diderot » 2 heures une semaine sur deux (TP2)

* début sem. du 20/09 pour tous sauf MASS2, MATH3 & PHY3
* début sem. du 27/09 pour MASS2, MATH3 & PHY3

Matthieu Picantin

16/09/2010

+ Tutorat
» du lundi au jeudi de 12h30 a 14h30 au SCRIPT
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Préambule Controle des connaissances Préambule Contenu

Tests et examens Programme

¢ Td : Résultat des tests effectués en TD
¢ Tp : Résultat des tests effectués en TP
+ EO : Partiel (samedi 20 novembre)

+ E1: Examen en janvier

¢+ E2: Examen de juin

N Notes finales

Contréle continu : Cc = (Td + Tp) / 2
+ Note it Ne = max (E1, (EO + E1) / 2)
+ Note finale janvier : (3
+ Note finale juin : max (E2, (3E2 + Cc) / 4)

Notes planchers

¢ INFO, MI, CPI & MASS-Info-Linguistique : note plancher 07/20

¢+ MAIH, PnY & autres MASS : note plancher 00/20
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Modéles et algorithmes Lalgorithme d’Euclide

Lalgorithme d’Euclide est un algorithme permettant

de déterminer le plus grand commun diviseur (pgcd)
de deux entiers dont on ne connait pas la factorisation.
Il est déja décrit dans le livre VIl des Eléments d’Euclide.

Organigramme




*

Modéles et algorithmes Tri rapide

chaisir un élément du tableau (appelé pi ot)

le placer a sa place définitive en permutant tous les éléments afin que

» tous ceux qui lui sont inférieurs soient a sa gauche
» tous ceux qui lui sont supérieurs soient a sa droite

pour chacun des sous-tableaux

» définir un nouveau pivot
» répéter 'opération de partitionnement

cet algorithme récursif se termine quand les sous-tableaux sont vides
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Modéles et algorithmes

Enveloppe convexe

Propriété

Un segment est dans I'enveloppe convexe si et seulement si tous les

autres points sont du méme cété
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Modéles et algorithmes Enveloppe convexe

Propriété

Un segment est dans I'enveloppe convexe si et seulement si tous les

autres points sont du méme cété

8? 11

tri des angles
colt : O(nIn(n)
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Modéles et algorithmes Enveloppe convexe

Propriété

Un segment est dans I'enveloppe convexe si et seulement si tous les

autres points sont du méme cété

fin de la construction

15

co0t total : O(n In(n))
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Modéles et algorithmes Algorithmes stochastiques

Plusieurs usages de l'aléatoire

¢ algorithmes de Monte-Carlo : peuvent calculer une solution
incorrecte en un temps déterministe avec une probabilité
d’erreur qui peut étre rendue arbitrairement petite en répétant
I'algorithme

¢ algorithmes de Las Vegas : ne terminent pas nécessairement,
mais calculent toujours une solution correcte quand ils
terminent, le temps d’exécution étant aléatoire

Apprcximation de la valeur de 7




