


EXERCICES

Chaines de caracteéres
Soit

struct elem{
struct elem *suivant;
char *val;

};

- typedef struct elem* liste;

Le type liste représente une liste simplement chainée de chaines de caractéres.
Dans cet exercice on suppose que les éléments sur la liste ce sont des mots (chaines de lettres).
Exercice 1 Ecrire la fonction

char *to_phrase(liste 1)

qui retourne une chaine de caractéres obtenue en concaténant les mots sur la liste 1 et en les
séparant par le caractére d’espace. Par exemple si la liste 1 est composée de trois mots “le”,
“Jeu”, “infini” alors la fonction produira la chaine “le jeu infini”.

Arbres

On définit le type arbre pour les arbres binaire :

struct elem_arbre{
struct elem_arbre *fils_gauche;
struct elem_arbre *fils_droit;
void *valeur;

+;

typedef struct elem_arbre *arbre;

Le champs valeur donne le pointeur vers une information associée avec un sommet.
Exercice 2 Ecrire une fonction (récursive)

int nb_sommets(arbre a)

qui retourne le nombre de sommets de 'arbre a.

Listes doublement chainées

Nous définissons

struct monome_elem{
int degre;
double coef;

};

typedef moncme_elem *monome;







a nombre variable d’arguments, tous de type polynome qui calcule et retourne la somme
de tous ces polyndomes. On supposera que tous les pointeurs sur la liste des argumets de
add_polys, sauf le dernier, sont différents de NULL, c’est-a-dire le pointeur NULL marque la
fin de la liste d’arguments.

Par exemple pour additionner trois polynémes p, g, r, tous les trois non NULL, on fera
I'appel add_polys(p,q,r, (polynome) NULL).

Exercice B FEcrire une fonction

polynome tab_to_poly(int n, double tab(])

qui prend un tableau tab de n éléments et construit un polynéme tel que, pour tout indice
i, tab[i] est le coefficient du mondme z* du degré 7. Notez que dans le tableau tab certains
coefficient peuvent étre 0 mais le polyndme construit doit étre sous forme réduite.

Exercice 6 Ecrire une fonction
double *poly_to_tab(polynome p)

inverse & la fonction de ’exercice 5. Cette fonction & partir d’un polynéme construit un tableau
de ses coefficients et retourne le pointeur vers le premier élément de ce tableau.
Par exemple pour le polynéme p de la figure 1 la fonction poly_to_tab retournera le tableau

0 1.2 |0 0 —4.61 0 0 3.1

0 1 2 3 4 3 6 7

Exercice 7 Ecrire une fonction
polynome derivee(polynome p)

qui calcule et retourne la dérivée du polyndme p.
Rappel : & (zf) =i 2%

Exercice 8 Ecrire une fonction
polynome supprimer_ieme(polynome p, int i)

qui supprime le mondme du degré 7 dans le polynéme p.

Remarque : Cette fonction doit effectivement supprimer le monéme correspondant dans la
liste p (si ce mondme existe) et retourner le pointeur vers le premier élément de la liste aprés
la suppression du élément désigné.

Exercice 89 Ecrire une fonction

polynome add_monome(polynome p, monome m)

qui fait la somme du polynéme p et du mondme m. Contrairement & la fonction add de
I’exercice 3 la fonction ajouter_monome ne produit pas une nouvelle liste mais modifie la liste
p et retourne le pointeur vers le premier élément de la liste modifiée.

Boz, examnle sipfgl — 4177 — S . 3 & Vaddition da monime %S aioutera 1in

élément sur la liste correspondante, tandis que I’addition du monéme 5.62% au méme polynéme
p(x) modifiera le monéme du degré 6 déja existant dans p.

Exercice 10 Ecrire une fonction



