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L'attribution des sujets se fait lors de la premiére séafitle. apparait ensuite sdfie! et n'est plus
modifiable.

1 Conception Assistée par Ordinateur

La conception assistée par ordinateur (CAO) comprenddietde des logiciels et des techniques de mo-
délisation géométrique permettant de concevoir, de tegtiiellement - a I'aide d'un ordinateur et des
techniques de simulation numérique - et de réaliser desuisoghanufacturés et les outils pour les fabri-
quer. Pour vous faire une idée plus précise, vous pouveazetiés un coup d’'oeil sur la page suivante :

‘Lttp ‘;‘fr wA"'.Q'J.edzﬁ org‘wz‘;gf.Conceptzgn_aSsf’gtee_par_ordxfiateur

2 Description du projet

2.1 But

Le but de ce projet sera de développer un mini-langage degrogation pour dessiner en deux dimen-
sions des figures géométriques. Ainsi vous devrez dévelompe propre langage a base de mots clefs
et dessiner la description correspondante dans une fegréphique. Dans un premier temps, les instruc-
tions pourront étre tapées dans le terminal mais idéaleitfantdrait que votre programme puisse a la fin

prendre en argument un fichier contenant un programme eitemagicher le dessin correspondant.

Nous fournissons plus tard quelques exemples d'instmistegue votre langage pourra accepter, libre a

vous de I'étendre au gré de votre imagination. Dans le cal@sicharges a rendre au bout de la premiére
semaine, vous devrez fournir la liste des instructions que gouhaitez mettre dans votre langage en ayant
pris soin d’en ajouter quelques-unes a la liste fournieasisdus et en expliquant quelle sera leur réle.

Il vous faudra également écrire des programmes exemplaraes dessins particuliers et utilisant votre
ensemble d'instructions. L'idéal serait de faire des dessn peu élaborés.

2.2 Unlangage de base

Voila quelques exemples d’instructions que vous pouvezrefre ou dont vous pouvez vous inspirer pour
définir votre ensemble d’instructions :

1al

- dUL E "’,'.b " «,dessine un carré dont le centre se trouve a la position (2Pétslont la longueur

“R 1
de I’arét% estde 5 unités
— CL CLE , 4T "' 1 "Yessine un cercle dont le centre se trouve & la position@p6t&ont le rayon est
de 10 uﬁités ’



Ay IANGLE "" o 1' " dessine un triangle dont les trois sommets ont pour posi-

tion respeétlve 106 3’0) (100 %O, (120, 30‘)
s B ANGLE "! 3 "1 dessine un rectangle dont le centre se trouve a la posity@@pet dont

Ia hauteur e‘st 30 et‘la Iargeur est 15

— POLYGONE | 4’4 " 3 ; 'Yessine un polygone régulier dont le centre se trouve & igo$20,40)
ayant9 arétes la Iongueur de chaque aréte étant de 10 unités

— & COLG LINEy 044E la couleur des traits est rouge

- & COLG PLAIN BL4% la couleur du fond des figures est bleue

2.3 Quelques conseils

Comme vous l'aurez compris, il est important dans un preteigmps de définir de fagon extrémement
précise votre ensemble d'instructions, il ne faut pas dalige place a 'ambiguité sur les instructions car
sinon vous vous retrouverez dans I'impossibilité de paricteifichier contenant les programmes.

Il vous faudra également réfléchir a des régles de concepimrexemple quelle est la taille de la fenétre,
est-elle prédéfinie, I'utilisateur peut-il la changer? =na des problémes qui peuvent se poser si une
figure est définie en dehors de la fenétre, comment gérer lasitaation ? Pensez également qu'il vous
faudra renvoyer des messages d’erreur si I'utilisatelisetile fagon incorrecte une de vos instructions.

En bref, dans votre cahier des charges, il vous faudra panseraximum & comment fonctionnera votre
projet.

2.4 Extensions possibles

Idéalement, vous pourrez étendre votre langage de progasionravec des instructions plus complexes,
comme par exemple 'introduction de noms associés a unesfg@ométrique (par exemplé ANGLE
recty .=’ "1 « pourrait étre une nouvelle instruction dans laquelle omitélin rectangle que
'on nomme "rectl”, ce qui permettra par la suite de faire a@e#ons sur la figure "rectl” comme par
exemple le déplacer de 10 unités sur la gauche (on pourraiirdéne commande de la forme suivante
LY rect; 4 ’fou encore de faire tourner les objets par rapport a leureet® facon a changer leur
orientation (par exemple en faisgMtW E rect; ¢ «,pour faire tournerle rectangle "rectl” de 45 degrés).
Vous pourrez aussi raffiner les différentes options oftedtd’utilisateur, pourquoi pas la possibilité de
déplacer les objets géométriques a la souris... bref a vouabdisir ce qui vous semble le plus judicieux.

3 Documents a rendre

Tout au long du semestre vous aurez a rendre les documevas Ui

— spécification fonctionnelle / cahier des charges — senthirt septembre 2012,

— spécification interne — semaine du ler octobre,

— mode d’emploi — semaine du 10 décembre,

— Aavadoc — au fur et a mesure de la production de code.

Ces documents sont décrits dans la présentation généraasitgnement distribuée en début de semestre
et disponible sud-fle! :

ﬂttp ‘:‘daﬁ'ei scrzﬁt un4 ‘par.«'él d-flerot fr#
Aprés vous étre connectés une premiére féistp AMusvn scropt un.é par.§ d.flerot £r#iog.h

avec vos identifiant et mot de padsd T et avoir été rattaché a votre projet, les diverses versienmtite
code seront a gérera le serveursvn fourni par lescr-pt :



Initialisation d’une copie locale svn c%ec qut . .userna elogin “ttp A4url
Mise a jour de la copie locale svn update
Intégrer un fichier &ubvers«bn svn add nom_du_fichien
Publication des modifications localessvn caw <t « “description des modifications|

login | votre login ENT
url Ottp Musvn scr-pt unsd par.g d.flerot fr¥svilgroupdtrun |

Les projets seront a rendre pour le lundi 17 décembre 2012 a2flus tard. Les soutenances auront lieu
pendant la session d’examen. Le détail des dates seronéslsanle sitel-fle! de la matiere.



