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2 Fonctionnalites requises

Le but de ce projet est étrire un programme qui permette dmliser I'activié
d’'un automate cellulaire. Il devra une prenére instance permettre dealiser le jeu
de la vie :

— choisir le type de la grille : infinie, finie avec bord, finieitpue, eteventuellement

finie en bouteille de Klein

— choisir la configuration initiale

— visualiser |Evolution des §rérations - dans le cas d’'une grille infinie, il faudra

en visualiser seulement une partie finie

Le programme devra ensuite permettredalisation d’autres automates cellulaires :

— des automates aveeslegles diferentes de celles du jeu de la vie éadement

I'utilisateur du programme devrait pouvoir entrer ses pespeglesa I'aide d'un
menu

— des automates avec trois ou quatats par cellule

— des automates avec une notioné&liffinte de voisinage

— des automates avec la grille compesle cellules hexagonales

— d’autres extensions que vous pouvez inventer.



