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Projet

Coloration lexicale et indentation de code Java

Le but de ce projet est de développer un programme qui prend en entrée un
programme Java et soit affiche dans le terminal le programme correctement indenté
avec les mots-clefs, les noms des packages, les types et les déclarations de variables
colorés, soit crée une page html contenant le programme coloré et correctement
indenté.

1 Représentation du programme

Le but de ce projet n’étant pas de réaliser un parser de programme Java, un
parser vous est fourni qui crée dans un objet Java la représentation d’un pro-
gramme. Les objets servant a représenter un programme vous sont donnés dans le
package A< A (pour Arbre de Syntaxe Abstraite). Vous devez regarder les différentes
classes de ce package ainsi que leur commentaires afin de comprendre ce qu’elles
représentent.

Un code java situé dans un fichier sera stocké dans un objet de la classe
“rogPL ¥ et les différents champs de cet objet vous permettront d’accéder aux
éléments du programme. Afin de faciliter votre compréhension, nous vous fournis-
sons un exemple créant une représentation Java d’'un programme.

Exemple Voila un exemple de code :

"L porg 2§ o %

L port¢ j2 & = 0. %;

/*Classe Livrex/

"11.;- A s V;—“ ‘( ‘( £ ‘(
pe,m Cc ¢ g2 Ym gr ¥ !d‘.. ‘Doc\ nt,‘q )
-1 p'_‘i‘nt;'; Conir'?*‘*'_‘ !L
pr ¢ € ftrng T ok
pr ¢ ~nt 0¥ oro;
Ney = ¢ = .
P C nT‘U. k’. .
pr P § 2t c-ong mas R =k

/*Constructeur*/
"Lt~r= c Y= ¢r (€ ¢rng _t X ){
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T oW F_T Y
oL ¥ ro=nl* r ;

n&S K =ndc K +‘ ;

};1“'_:’ c Yo ¢ (€ ¢ ng _t ¢ rnt _nk¥ ro) ;
~nty [ []t=tf w=~n¢BJ [2]; t
T =_T X
- (Lo ¥ ro<nds )
.?y.’;t“,’\ . ot t.pr I{L;‘_n("ﬂ-‘é~ "y
nk ¥ ro=nk“ r ;

nk* ¥ =nk* o~ Pl

Y E
- 1 o
™ Y ro=_ni < ro;
nl,&q ]f:( =n‘11‘( ro+‘;
pe_~ ¢ ®¢rng & o tf O

Le programme qui suit crée I'objet instance de la classe Programme encodant
le programme situé dans le fichiervz ¢ 32 & .

L por¢ AfA.x*;
-y port ja Va :"L

A

(P - P 2
P -~ C C'_ --7 =1
p"“}_'*_c z g :r_c {O“. 13- n(e ¢ ng [l 2 rgy) .

Y= £4<€ ¢F ng> -\ porti=rf w Y= nkd = z{<€ ¢r ng>();

.,_ £ 1 Mo, .

-1 pors 344 ("j3 @ g k)

-% portiz l&d (M@ & = o.x");

Y= £¢<CAY ¥ nf- ¥ > cax
¥ w Y= nkedy— z:<Cat
cCar ¥ nf-r ¢ =
rw CAL ¥ nf=r ("C3 2& 3= (¥ ");
cal lad (c{);

ol

ng- v >0 ;
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/¥mots clefs de la classe*/
= £1<€ ¢ ng>\ otEc. K r&gc_ =

I w Y= nked Y= £ £21<E 1,r ng)()
Y otic ¥ pzc Red ('p -r_'* c");

/*Inte'r‘fa,ces qu’implementent la classex*/
Y= 21<€ ¢r ng>~ nf rP & e=
I w Y= nkedyz z2¢<€ v ng>(0);
—n& rA & z " Pyl <« TNy,
ng r? ¢ z3&d ("Consg' &~ 5 "),

/*corps contient la description des
champs et des methodes de la classe
et les commentaires situes dans le corps
de la classe
*/
= ’1,<Corp Ca £& > corpz=
T o Yo nk!l‘: 2¢<CorpzC? =

W,

>();

/*Champ titre*/
Y= 21<€ ¢ ng>\ ot..c'f Fe=0f w Y= nked ¥z z1<€ ¢ ng>();
101,.-C‘ fi.q“ (npr § Ta LD I

1
7yp t f=1 yhlj ('l( tr ng'! ,.');
I ¢ on(/zal pd c_t L =
T w D ¢? A ¢ onCA p¥ orzg™ sz,
T.y:
L A LB
nt__);

corps ded @ c_t r );

/*C’hamp numero*/
1 otic ¥ rpz=rf w Y= nkedyz z¢<€ yr ng>(0);
1 ot:;c' ;e lad ("pr 3 & 1),
SRR L ¥
¢? @ r onCL ped c_ nk ¥ ro=
o w I¥ Ca],a r onC?™3 pl or,.-c‘ e, Ty,
"ﬁ"l* ro",n'  );
l & &

corpz 344 @ c_n ¥ ro);

/*C’hamp kx/
1 OtEC. Y ore=nm ow = nk!d** £1<E 1,r ng>();
1 01,.-0'* F2 3ad ("p = ch);
ty =1 3% CEYOPY
j J ’ 4
a]a;'r onC*3 ped c_k=
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0w ¥ ¢c® @ g onC® pl oorzc® 2, ey, k", 0! );
corps Jad @ c_k);

/*Champ nombre*/

1 ot.';cr'* FE=TF w Y= r_lk'ﬂd‘»i sp<€ ¢ ng>();
AN Otig_‘* 2 3ed ("pr va £ ")
Y otzg ¥ rzled ("2 pch);

Ly W yP (W0t ) .

o2& on P ¥reiuw AR 2z on(n=b1);

¥ c'_ara r onC™ ped c_nd* r =

T w ¥ %_a],a r onC?™ pl Ot,iC'_:' "Ti’tyi’w
[ TN s B Va'_\' r);

corpz 344 @ c_na* r );

/*Commentairex/
Cal ¥ nf~ ¥ c2=rf w CAY Y nf~  ("Congrrtcg trh);
corpz 3ad (c2);

/*Premier constructeur*/
1 01,.‘;(:'_“ Fa=0 w Y= nkedyz z¢<€ ¢r ng>();
F I e 1"Ll, .-_ .
X ogsgt ,~i.j%“ (nple - c“'),_ o o
Yo 21<Argh Y n¢> T rgz=n w Y= nked ¥z z¢<Argi ¥ n>();
ty:n? W y Yp‘{ (e ¢r ng" ,0,);
Argh ¥ n'y Trg=no w Argh ¥ nt(ty“,"_t L ")
arg.‘;.w @rg);
Yo £4£ NELrI CT ON> = NE(re=
I w Y= nkedy= z2t< nzirt cr on>();
¥pri 22 on Y ¥p=rf w »pr 2z on("yg rf =_p ¢ ");
-~ nzirz 344 ( ¥p);
“yp=rt w ¥pr zz on("n} ¥ ro=nds K "),
-~ nztirz 34d ( ¥p);
Y ¥p=rf w »Pr zz on("nd* K =nis K * ")
-~ nzyrz34d ¢ ¥p);
¥ cr_ara r onft T elY edy ed oCh ¥ ne, =
o w ¥ c? A prondt T @ Y ogec ¥ rz,
" "
ot
b
L & BN .
"Doc “ ng",
.arg.‘;,
=~ nztri);

corpz 3ad €@ e och ¥ nt‘);

/*Deuxzieme constructeur*/
1 01,.‘;(:'_“ Fe=1F w Y= nked ¥z z¢<€ 1 ng>();




1 otEg ¥ ¢ W("p~*c")
104 @ rgz=u w 3= nkil*:_ t<Arg"1\ ny>();
ty=T W ypf (s ¢r ng", *);
106 arg oo Argh ¥ ng(ey,"_t ¥ ")
G rgzled Crg);
108 -LY:Ii" W 7ypf ("‘“ ng" .’)'
_ rg=m w Arg\« nt(ty‘, ok < ro")
110 ~ ngtra=iF w Y= nked ¥z z2¢< nz¢rt cr on>();
ty=f w o gp (% ng",2);
112 C¥p=r w J'_prf 22 on("I¥ w7 ny B! [21");
¥ al’atoﬂa *r_‘!lc t=
114 IFWD‘CaIa‘E‘OﬂaT"a“ ?(ty,“t",‘*yp);
*n,trvw«c 't,)
116 "}'p r w »pr 22 on("p ¢ =_p i ")
- nzirz led (\ yp)
118 = 2rE n..t,r ct on> '* 8 n=
o W Y= nled = 2 1,; nz¢rt cr on>();
120 ¥pr 22 on cow~ r on=
i w »¥pr g2 on("_o Y ro<nds K M)
122 Yypsrm w  ¥pr 22 on("s yETY o' ¢.pr ng n(\"s \1)n);
rp;"‘«‘n.wv(f‘}'p).; o )
124 Y¥p=rf w ¥pr gz on("n Y ro=nds K "),
!_.* 7’“‘:‘ o laq ‘_(f ‘}'p)‘ ; ‘ ‘
126 Y ¥p=r¥ w ¥pr g& on("nk* r =nkhc K * ")
r*;' " nled ( ¥p); N
128 B ‘oc. n..\;r'L cr ong“__oc ™% n=
n‘fwBocntr‘lcron ('_* % n);
130 = ztg,_n.-\.;rq ct 9n>'_* '_}5‘ =
¥ w Y= nked¥= 2t nz¢rt cr on>();
132 “¥yp=rf w ¥pr zz on("nk ¥ ro=_n% ¥ ro");
— r‘:‘ Aad ¢ }"p).;
134 Y ¥p=rf w »pr & on("nd* ¥ =n} < ro+ "y
'_.' % 3ed ( rp); B
136 B'_oc 21rt cr OonmE A , 0C % =
T w B oc.nz -Lr'LCton.-(’ '_'i:'f);
138 e n.’;tr‘lcr on= - nz¢=
¥ wr ¢ netrt cr on(cow~ ¢ on,
140 ‘~'_o & n,
. .. "'_OC'_E‘ )
142 ~ngtrz 384 ¢ nzg);
I cararon!‘f‘ T el ey el 0CY ¥ n¢2=
144 o ow D‘carafonwf P i\lot,ic'_" Fe,
D
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"Doc ¥ n¢",
3 rgs,
— nzgre);

corpz Jad @ 4 och ¥ nt2);

/*Methode getTitre ()*/
1 SR KT T nkﬂi** £1<€ v ng>(0);
1 ogeg ¥ i lad ("p e

ty:n( 7 jp (u»a tr ngn 0,) .

~ ng¢re=r w Y= nked ¥z 2t£ nz¢rt cpr on>();
“¥p=rf w ¥pr g£ on("r¥ {rn r g ");
-~ nzirz led G rp);
D‘Calaronﬂﬂ ThEl ey _g P
o ow chararon!“‘ Tl Y g o\-,..c‘:'_* £z,
Yoo
" g o,
r’r’Ty
-~ nzgra);

corpz Jed @i _g 17; e )

/*Declaration de la classex/
D‘caraLronCaL..ﬁfD“L ng rP & c'_Docw'tl"n\;=
o w I¥ Ca],a - onCa 250 ne rP & 4 or,.-c‘ Fec

tlh‘ i’
e xs N
- n{f r,‘a & 2,
"DOC‘ql“' ntg"
corps);

/*Declaration du programmex*/
“rog™1 ¥ p=rf « —rogfil ¥ (n -
*‘L porti,
ckl ,
¢ _Doc ¥ ng);

b

b
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2 Comment utiliser le parser

Pour faire fonctionner votre projet, vous n’avez pas a faire manuellement
la traduction du code Java vers I'objet de la classe~rogP ¥ correspondant. Un
parser vous est fourni qui permet de faire cela. Pour 1'utiliser vous devez importer
les fichiers 2 r : fr& r @ 3 et & p-*. 2 ;2 r qui vous sont fournis. Voila un
exemple de programme qui prend en entrée un fichier java et qui crée 'objet de la
classe—rogPL ¥ correspondant.

ML porg j3 @ & o0.%;

ML porg j2 @ _dlp.rflnry < R
L port Ae A x;

ML port @ g ek

ML porty P r&Elr.x;

A

p'“-r_; c ¢ ez Consgrl= g-rog
1
};"L‘ﬂr-*c :8 t c yod 13 n(< ¢r ng [ 2rgy)
Ty
¥@nnmr &z = .
X € X X A < - v .
g @& nr r(dw B T3 r@ gy (Y1)

Prér p=nowprélr.fr&r(z);
“rog™1 Y pk =
Corog@X < )p.f ré& (). 3% ;

@ L& ('J,"j_c“ pr on ¥ ) .
.prnfﬁfck Iac‘fi(‘é’yf;‘ﬁ .ot )
.?y.{é’\ S ()

o
ck

i

REMARQUE IMPORTANTE : Le parser que nous vous fournissons n’est
pas parfait et ne permet pas de transformer n’importe quel programme Java en un
objet de la classe Programme. Par exemple, le parser n’accepte pas les programmes
avec gm t&~(...) & & ... ouencore les classes comportant des méthodes jetant
des exceptions, etc. Toutefois si le parser ne lance pas d’exception cela signifie qu’il
a réussi & créer un objet de la classe “rogfkL ¥ correspondant au code fourni.
Notez bien que votre projet ne sera pas évalué sur des codes ne pouvant pas étre
parsés par le parseur que nous vous fournissons.




3 Affichage

Comme dit précédemment le but de ce projet est de créer un programme qui
prend en entrée un programme Java et soit affiche son contenu coloré et indenté
dans un terminal, soit crée une page web avec son contenu. Pour vous aider a
réaliser cette tache, dans le package® pr €™ r nous vous proposons deux classes
Apr &M et x— 1?'_ et App &< x ¥_, Nous vous fournissons quelques explica-
tions sur lé fonctionnement de Ces‘gasses mais n’hésitez pas a regarder leur code
commenté pour vous faire une idée de par vous méme.

3.1 La classe AfficheurTerminal

Cette classe fournit des méthodes pour afficher dans un terminal du texte co-
loré. Ainsi la méthode f)'k}_'* c o pr nilE or ng ¢ 1 , & ¢r ng cé’L"}ﬂ'L r)
affiche dans le terminal la chaine de caracteres €@ ¥ dans la couleur cf)"'_'\'"‘ r.
Les couleurs acceptées par cette méthode sont :

— "red”

. » green”

— 7yellow”

o 77b1ue77

— ”magenta”

. » Cyan”

— "white”

. » grey”

— ”nocol”

3.2 La classe AfficheurHTML

La classe Appr &< r. y_fournit des méthodes pour écrire des chaines de ca-
racteres dans un fichier html. Le constructeur App &5 r. ¥y_prend comme ar-
gument le nom d’un fichier html et il 'ouvre, on peut ensuite écrire dans ce ficher
a l'aide des méthodes comme pr nt ou’ 2B & (qui permet d’ajouter un espace).
Une fois que l'on a terminé d’écrire dans le fichier, il faut appeler la méthode
£ X~ 1@ pour fermer le fichier et valider les différentes écritures.

4 Installation des archives jar et des packages fournis

Comme déja dit précédemment, pour vous aider dans la réalisation de ce projet,
nous vous fournissons un parser et pour 'utiliser vous avez besoin des deux fichiers
j& r suivants :

—a p_o," a @r

— ﬁ ri r J‘a r
De plus nous vous fournissions les deux packages A€ A et sr &% r, le premier
contenant les classes utiles pour représenter un programme Java et le deuxiéme



contenant les classes utiles pour afficher des chaines de caracteres dans un terminal
ou dans une page html.

4.1 Avec Eclipse

Pour installer les j2 r sous Eclipse, vous devez procédez de la fagon suivante.
Apres avoir créé un nouveau Projet Java, vous devez aller dans Properties de
votre nouveau projet, puis aller dans Java Build Path et avec Add external
JARs ajouter les deux fichiers j2 r.

Pour ajouter les deux packages dans votre projet, vous devez faire Import,
seléctionner General puis sélectionner toutes les classes .j2 # du package corres-
pondant et les importer en précisant dans la ligne Into Folder ou vous souhaitez
enregistrer ces classes. Par exemple, si votre projet s’apelle ~rgj¥ t~—o00, pour le
package A< A, vous devez taper dans la ligne Into Folder :~roj% t-—o00/2rc/A= A.

N’hésitez pas a demander a votre encadrant de TP de vous aider dans cette
tache.

4.2 Dans le terminal

Créez un répertoire Projet-Poo. Dans ce répertoire, mettez les deux fichiers
j& r et les deux répertoires correspondant aux packages A€ A et2 e e Allez
dans le répertoire Projet-Poo. Avant toute compilation, tapez :

“ ypory GAes™A =§ G_Aee™A & p-¥. ”a Pripritrfor:.
Puis pour compiler les cladses des packages faites :

PR ease

P3Nt/ 23

5 Regles de coloriages

Pour colorer votre programme, voila les regles de coloriage a respecter :

— Les mots clefs suivants doivent étre colorés en magenta : & g ~X porx,
g_a 22 vied 271 B_""L'f nti~ ng rf & ~ f,'f'_ . bf‘*'_"' , FOr.

— Le nom du package auquel appartient une classe doit étre coloré en green.

— Le nom des packages ou classes importés doivent étre colorés en cyan.

— Les commentaires doivent étre colorés en red.

— Le nom de la classe, de la classe dont elle hérite et des interfaces qu’elle
implémente doivent étre colorés en green.

— Les types doivent étre colorés en green.

— Les noms des champs d’une classe et des méthodes d’une classe doivent étre
colorés en blue.

— Les noms des variables utilisées par le code doivent étre colorés en yellow
au moment de leur déclaration soit dans le code, soit dans la signature des
méthodes.



6 Travail a réaliser

Le travail a réaliser se découpe en 4 points :

1.
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Dans une classe™rogPy ¥ ¥ 2¢.j2 & , écrire utk 3 n qui crée 'objet de la
classe—rogPL ¥ corresporidant au programme suivant :
-y port Ja a a ng pa :L_‘"
pe = c ¢ 2z Crs ¥ A po2iN o
s v cmng[] crs_ v 1
:f v c yod crs “réng n)
- ny- t
ThtJs :
crs ¥ = moy*nt[flJ; _
gor € = 2;~ <= W T zqre(n); - ++)
- P S == & 1
! (Cr“r( t %] ) .
gor (j = 2% ; j <= nmn; j +=-)
ree YO o- = .
crs ¥ fj ‘] PE
p =~ ¢ sf v e o X3 nGe gl 2 )
T
~nyj o= %
crs Yrf{ng gr.gri ng@ ¢ [v)));
w“i»'_.\' (+-'». <‘CTJ.'_\' :'_\' Ilg'{“)
- (Cr-&,t—\' -[:] ==-.:) . .
‘Syiﬁl .ot ¢.pr neA(nYsd v, - +{);
J
=75 G ha ==
SRR .o ¢.pr ng("\n");
o
L @ . v .
€ yeft .o g.prong(M\ ")
Syié‘; . ot t.p-r n;_n();

Le but de cet exercice est de vous faire comprendre la structure de la classe
“rogPAL ¥ et de ses atributs. Vous devez écrire "A la main” (i.e. sans uti-
liser le parser) l'objet de la classe ~rogfkL ¥ correspondant & la classe
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Cr“«r_'f 22101 @ , comme nous l'avons fait pour la classe ¥= ¢ dans
I’exemple fourni.

Dans une classe Co_ or* , écrire uk 2 n qui prend en entrée un programime
Java, demande a l'utilisateur si il souhaite voir le programme affiché dans
un terminal ou créer une page html correspondant a ce programme, dans le
deuxiéme cas demande a 'utilisateur un nom de fichier html et finalement
écrit le programme coloré sans les indentations mais avec les retours a la
ligne bien placés soit dans le terminal soit dans le fichier html. Pour cela,
vous devrez respecter les régles de coloriage proposées ci-dessus ou si vous
en choisissez d’autres expliquer lesquelles.

Dans une classe Co._ or+ wd ng , écrire uk 3 n qui prend en entrée un
programme Java, demande a l'utilisateur si il souhaite voir le programme
affiché dans un terminal ou créer une page html correspondant a ce pro-
gramme, dans le deuxiéme cas demande a l'utilisateur un nom de fichier
html et finalement écrit le programme colorié avec indentations et avec les
retours a la ligne bien placés soit dans le terminal soit dans le fichier html.
Pour cela, vous devrez respecter les régles de coloriage proposées ci-dessus
ou si vous en choisissez d’autres expliquer lesquelles. Pour savoir comment
indenter votre code, vous pouvez vous inspirer de ce qui est proposé ici :

"“ttp://www.'_oi*a .er/T s w /D ]p)\n,mo/-‘g_ - C/1e n,mo°" rx_

A titre d’exemple, le code de la classe Y= ¢ que nous proposons comme
exemple est correctement indenté.

Si il vous reste du temps et de ’envie, vous pouvez améliorer le code écrit
en parsant "3 la main” les objets de la classe »B® 2% on et en colorant par
exemple le mot-clef fﬂ'r ou bien les chaines de caracteres, ou d’autres choses
selon ce qu’il vous semble important.

Consignes
Pour votre projet, vous devez respecter les consignes suivantes :

Le projet est a faire de préférence en binéme, toutefois des projets faits tout
seul pourront de fagon exceptionnelle étre acceptés.

Le projet est a déposer sur Didel dans le répertoire Dépot-Projet pour le
Vendredi 16 Décembre 2011 4 minuit au plus tard. Vous devrez déposer
une archiva= p ou & r de votre projet et le nom de cette archive devra faire
apparaitre vos noms de fagon claire, par exemple : poo-nk {—n‘h 2.8r.
Avec votre projet, vous devrez fournir quelques exemples de programme sur
lesquels tester vos programmes. "

Vous devrez fournir un cours rapport ou fichier™ A expliquant brievement
ce que vous avez fait et comment exécuter vos programmes.

Une soutenance aura lieu en Janvier pour évaluer vos projets.
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