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ette série d'exer
i
es est de manipuler des listes (simplement) 
haînées, 
ontenant desentiers. Une liste 
haînée sera représentée par un pointeur vers une stru
ture de la forme :stru
t 
ell {int 
lef;stru
t 
ell *suiv;};La liste vide sera représentée par un pointeur vers NULL. Toute 
réation de 
ellule né
essite unmallo
, et toute destru
tion de 
ellule un free. La plupart de 
es fon
tions peuvent être dé�niespar ré
urren
e, et il est 
onseillé de trouver une é
riture de 
ette forme à 
haque fois qu'elle estenvisageable.Exer
i
e 1 :Un exemple de 
ode utilisant 
ha
une des fon
tions 
i-dessous est donné en �n d'exer
i
e.1. E
rire une fon
tion :int longueur(stru
t 
ell *p
)Renvoyant le nombre de 
ellules de la liste p
. Cette fon
tion peut être dé�nie par ré
ur-ren
e.2. E
rire une fon
tion :void affi
her(stru
t 
ell *p
)Cette fon
tion devra a�
her la suite des 
lefs de 
haque 
ellule de la liste p
, ou bien lemessage "Liste Vide" si la liste est vide. Cette fon
tion peut être dé�nie par ré
urren
e.3. E
rire une fon
tion :stru
t 
ell *empiler(stru
t 
ell *p
, int n)ajoutant au début de la liste 
haînée p
 une nouvelle 
ellule de 
lef n, et renvoyant l'adressede la première 
ellule de la nouvelle liste.
n

_ _... NULL

_ _... NULL
nouvelle

liste

initiale
liste

Noter que l'adresse renvoyée est toujours 
elle de la 
ellule 
réée.4. E
rire une fon
tion :stru
t 
ell *ajouter(stru
t 
ell *p
, int n)ajoutant à la �n de la liste 
haînée p
 une nouvelle 
ellule de 
lef n, et renvoyant l'adressede la première 
ellule de la nouvelle liste. Cette fon
tion peut être dé�nie par ré
urren
e.
_ _... NULL

_ _ n
nouvelle

liste

initiale
liste

... NULL
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 si la liste initiale est non vide, l'adresse dela 
ellule 
réée si la liste initiale est vide.5. E
rire une fon
tion :stru
t 
ell *depiler(stru
t 
ell *p
)Cette fon
tion doit réaliser l'inverse de empiler. Elle doit supprimer la première 
ellule deliste p
 - en libérant l'espa
e-mémoire reservé par 
ette 
ellule - et renvoyer l'adresse de lapremière 
ellule de la nouvelle liste. Elle ne devra rien faire si la liste est vide, et renvoyerdans 
e 
as la même liste, 
'est-à-dire un pointeur nul.6. E
rire une fon
tion :stru
t 
ell *supprimer(stru
t 
ell *p
)Cette fon
tion doit réaliser l'inverse de ajouter. Elle doit supprimer la dernière 
ellule deliste p
 - en libérant l'espa
e-mémoire alloué à 
ette 
ellule - et renvoyer l'adresse de lapremière 
ellule de la nouvelle liste.La fon
tion devra ne rien faire si la liste est vide, et renvoyer dans 
e 
as la même liste,
'est-à-dire un pointeur nul. Elle peut être dé�nie par ré
urren
e.Exemples d'appelsstru
t 
ell *p
 = NULL;affi
her(p
) /* affi
he "Liste vide" */p
 = empiler(p
,1);p
 = empiler(p
,0);printf("%d\n",longueur(p
)) /* affi
he "2" */affi
her(p
); /* affi
he "0 1" */p
 = ajouter(p
,2);affi
her(p
); /* affi
he "0 1 2" */p
 = depiler(p
);affi
her(p
); /* affi
he "1 2" */p
 = supprimer(p
);affi
her(p
); /* affi
he "1" */Exer
i
e 2 :1. E
rire une fon
tionvoid detruire(stru
t 
ell *p
)détruisant, en libérant l'espa
e mémoire qui leur est alloué, 
ha
une des 
ellules de la listep
. Donner deux versions de 
ette fon
tion :� une version é
rite ave
 depiler,� une version sans autre fon
tion externe que free, ré
ursive.2. E
rire une fon
tionstru
t 
ell *
opier(stru
t 
ell *p
)2
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réant une 
opie 
onforme de la liste p
, et renvoyant l'adresse de la première 
ellule de
ette 
opie.Cette fon
tion est beau
oup plus simple à dé�nir par ré
urren
e, ave
 empiler 
ommeseule fon
tion externe. On évitera de re
ourir à une itération de la fon
tion ajouter, laméthode étant trop 
oûteuse en temps.3. E
rire une fon
tionstru
t 
ell *
hainer(stru
t node* p
1, stru
t node* p
2)
haînant la liste p
1 ave
 la liste p
2, et renvoyant l'adresse de la première 
ellule de laliste résultante. Cette fon
tion ne devra faire au
une allo
ation. Elle peut être dé�nie parré
urren
e. Attention au 
as où la première liste est vide.
_ _... NULL

_ _... NULL

pc1

pc2

_ _

_ _... NULL

...nouvelle
liste
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