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Exercice 1 : Pointeurs et tableaux

On représente des ensembles d’entiers par la structure suivante, ot on suppose le
tableau trié :

struct ensemble {
unsigned int taille;
int *tab;

};

1. Ecrire les fonctions allouer_ensemble et liberer_ensemble.

2. Ecrire une fonction membre_ensemble qui teste si un entier est dans un ensemble
donné.

3. Ecrire une fonction saisir_ensemble qui demande a l'utilisateur d’entrer un en-
semble.

4. Ecrire une fonction d’affichage qui prend en argument un ensemble et en affiche les
éléments avec des * (voir figure 1).
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FiGURE 1 — affichage d'un ensemble

5. Ecrire une fonction qui prend en argument deux ensembles et calcule leur union.

Exercice 2 : Listes chainées circulaires

On considere le type struct liste_chainee_circulaire défini par :

struct liste_chainee_circulaire {
int valeur;
struct liste_chainee_circulaire *suivant;

}s

Le champ suivant du dernier élément d’une liste de type liste_chainee_circulaire
pointe sur le premier élément de la liste.

1. Ecrire une fonction qui prend en arguments une valeur entiere et une liste chainée
circulaire et renvoie le nombre d’occurrences de la valeur dans la liste.
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2. Ecrire une fonction qui prend en arguments deux listes chainées circulaires et les
concatene, sans création de nouvelle liste.

3. Ecrire une fonction qui prend en arguments deux listes chainées circulaires et crée
une nouvelle liste qui est une concaténation des deux précédentes.

4. Ecrire une fonction qui prend en arguments une valeur entiere et une liste chainée
circulaire et supprime de cette derniere toutes les occurrences de la valeur transmise
(on évitera de laisser trainer en mémoire des données auxquelles on n’a plus acces).

Exercice 3 : Un peu de débugage

Téléchager le fichier demineur . c. Ce fichier contient le programme d’un jeu de démineur
avec des erreurs.

1. Copiez le fichier précédent dans votre répertoire et compilez-le avec 1'option -g.

2. Dans un terminal, tapez la commande ulimit -c unlimited qui vous permet de
créer un fichier core lorsqu’une erreur de segmentation se produit lors de 'exécution
d’un programme.

3. De méme qu’en Java, on peut obtenir des backtraces pour l'exécution d’un pro-
gramme erroné en lancant gdb ou ddd avec comme arguments le nom de 'exécutable
et le nom du fichier core, et en utilisant la commande bt full dans I'invite de gdb.

En faisant des backtraces sur ’exécution erronée du programme, corrigez demineur. c.

Exercice 4 : Chaines de caractéres

On appelle tautogramme un poeme dont chaque vers ne mentionne que des mots
commengant pas la méme lettre. Voici un exemple de tautogramme de deux vers : Les
mots du premier vers commencent tous par “t”, ceux du second commencent tous par
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triste, transi, tout terni, tout tremblant,
sombre, songeant, sans slire soutenance.

Ecrire une fonction
int tautogramme (char *poeme)

renvoyant 1 si la chaine stockée dans poeme est un tautogramme et 0 sinon. On fera sur
cette chaine les hypotheses suivantes :

— chaque mot est formé de caracteres minuscules non accentués, i.e. de valeurs de
char comprises entre ’a’ et ’z’.

— les autres caracteres, quels qu’ils soient, ne font partie d’aucun mot.

— chaque vers est séparé du suivant par un ou plusieurs retours chariot. La chaine
de devra étre lue qu’'une fois au plus (aucun retour en arriere). La fonction devra
renvoyer sa réponse le plus rapidement possible. Elle ne peut appeler aucune autre
fonction (pas méme strlen).

Attention aux cas limites : vers ne contenant aucun mot ou bien un seul mot, vers ne
commengant pas par un mot, vers final non suivi d’un retour chariot, poeme vide, etc..



