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i
e 1 : PointeursCompléter le tableau en indiquant les valeurs des di�érentes variables au terme de 
haqueinstru
tion du programme suivant :int main() {int a, b, 
, *p1, *p2;a = 1, b = 2, 
 = 3;p1 = &a, p2 = &
;*p1 = (*p2)++;p1 = p2;p2 = &b;*p1 -= *p2;++*p2;*p1 *= *p2;a = ++*p2**p1;p1 = &a;*p2 = *p1 /= *p2;return 0;}
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Exer
i
e 2 : pointeurs et arguments de fon
tionsÉ
rire une fon
tion swap pour é
hanger les valeurs de deux variables de type int, et un maininvoquant 
ette fon
tion.Exer
i
e 3 : manipulation de 
haînes de 
ara
tèresE
rire la fon
tion suivante :int inverser_mots(
har *texte)Cette fon
tion suppose que texte est une 
haîne de 
ara
tères formant un texte dont les motssont séparés par des suites d'espa
es arbitrairement grandes. Il peut y avoir ou non des espa
esavant le premier mot, ainsi qu'après le dernier.La fon
tion doit inverser l'ordre des lettres de 
haque mot, mais sans 
hanger l'ordre desmots :ainsi, " 
ette phrase gz# ! x " sera transformé en" ette
 esarhp !#zg x ". Le traitement devra se faire sur pla
e, sans au
une dé
laration denouveau tableau.
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i
e 4 : allo
ation d'un tableau à deux dimensionsProposer une représentation d'un tableau à deux dimensions qui sto
ke les entrées de façon
ontiguë en mémoire. Comment peut-on ensuite par
ourir 
e tableau sans utiliser la notation[.℄ ? Donner l'exemple du remplissage du tableau par des 0, puis 
elui de l'a�
hage d'une ligne,et en�n de l'a�
hage d'une 
olonne.Exer
i
e 5 : manipulation de 
haînes de 
ara
tères, arguments du mainÉ
rire un programme � itineraire � prenant en paramètre les référen
es absolues de deuxrépertoires rep1 et rep2 d'une arbores
en
e, et dé
rivant le plus 
ourt 
hemin entre eux. On nese préo

upera pas de l'existen
e de rep1 et rep2 , et on supposera que les référen
es donnéessont les plus simples (par exemple, pas de � // �, de � . � ni de � .. �).
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