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( En supposant que f ! et g sont /es verSIons comp;lees de f et & )

s Comment comp//er la constructlon error dans la monade d’ erreur ?




** k is the continuation: expectlng uhe result of £ 0+ g 1“
G 1s the result of "f 0"

bma (65 By "(\x a0
bmd (g7 1) Q\y =>
return (¥ +.y))).

( En supposant que f’ et g sont: les vers:ons comp//ees de f et 8. )
o ;fo 7 H




Exercice 8 (Marquage de pile)
Une autre facon de compiler le mécanisme de lancement/rattrapage d erreurs nécessite une modification

.plus prefonde du compilateur : on: etend chaque langage de HoPIX 3 RETROLIX avéc un mecamsme de
: fancement et de rattrapage d rreur;

appe//ante

Ik Comment compiler [a construct:on error de Fopix-en RhTROLIX 7 :
2. Comment compiler la construction. try .21 Torelse 1 i de: FOPIX en RE'I ROLIX 7

3. Proposez une représentation de la pile des gestionnaires d’e erreur en \[IPS
(Indice : Il suffit d’étendre les blocs d’activation.)

4. Comment compiler I'instruction error de RETROLIX en MIPS 7 :
5. Comment compiler I'instruction on_error_jump 11 -> 12 de RETROLIX en ’\IIPS

Exercice 9 (Conclusion)

%5 Lomparez / efﬁcac:te en espace et en temps de la comp:/at/on du mecamsme de lancement d'erreur en




