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Le bareme indicatif : 5 points par exercice.

Exercice 1 Appliquer ’algorithme d’élagage ao— (5 sur 'arbre ci-dessous. Indiquer clairement
le déroulement de 'algorithme étape par étape. Quels sous-arbres sont élagués ?
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Exercice 2

Adam et Béatrice jouent a tour de role le jeux suivant. Initialement il y a deux tas de pieces,

un tas avec 3 pieces et un autre avec 2 pieces. Adam commence.

L’action d’un joueur consiste 4 :

— s0it le joueur enléve une ou plusieurs pieces d’un seul tas et les met dans sa réserve

— soit il prend au moins une piéce de sa réserve et ajoute cette pieces (ou ces piéces) & un
seul tas.

Initialement les joueurs n’ont aucune piece dans leurs réserves.

Le jeu se termine si le joueur a qui ¢’est le tour d’agir n’a aucun mouvement valable. 1l est

déclaré perdant et son adversaire est déclaré gagnant. Si le jeu ne s’arréte jamais alors c’est

un jeu nul sans gagnant ni perdant.

Question 1: Décrire les états du jeu et le(s) état(s) terminaux.

Question 2: Dessiner 'arbre de jeu, couper les branches qui semblent inutiles parce qu’on
revient & un état déja visité.

Question 3: Quel est le facteur de branchement du jeu?
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Exercice 3 On considére un ensemble de 10 exemples, notés E1,... E10, qu’on classifie en
deux classes notées respectivement + et —. Pour distinguer les €léments on utilise 3 attributs,

ABet C:

k4

15

16

B7

B3

K9

E10

a2

_aZ

a2

2.2

[ i B — g Y 'a " T R—

- az

8.2

a2

A S T O AT daln Tk (M M e L e e

Question 1:
Question 2:

Question 3:

temps permet.)

-

Construire ’arbre de décision en utilisant les attributs A,B,C dans cet ordre.

Quelle est la valeur de la fonction de Gini pour la racine”

Supposons que la fonction de Gini est utilisée pour choisir l'attribut a la racine.
Est-ce que dans ce cas on choisit plutdét A ou plutét C7 Lequel de deux attributs donne le
meilleur gain? (Cette question demande un peu de calcul, sans doute a faire a la fin si le







