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Glisser-Deposer aka drag’ndrop



Transfert de données

® deux formes
® |e Glisser-Deposer
® transfert direct par action a la souris
® |e Presse-Papier

® transfert indirect par couper/copier - coller



Glisser-Déposer

® source
® ButtonPress + Move (Drag Gesture)
® preparation de I'export des donnees
® destination
® polling (de la part du mecanisme de DnD)
® import des donnees

List packages the
data for transport
and declares it
supports MOVE
and COPY
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TransferHandler

JC
T a Ha"dle (T a™ fe Ha"dle )

T a” fe Ha"dle

® une classe encapsulant les primitives de gestion de
transfert de donnees entre une source et une
destination dans une operation de Glisser-
Deposer



Déposer

® |nteressons-nous au cote depot, deux choses
Importantes :

® recevoir les evenements de polling et decider si
'on est pret a recevoir les donnees

® recevoir les donnees si 'opération est reellement
effectuee



TransferHandler

® pour re{evo‘r des donr‘ees 1 *Jfft de
fe Ha"dle .T a S )

ca Im a fe

® methode regulierement appelee pendant un

Glisger-Deposer et gui doig renvoyeg vrai si a
cet fhstant le Dépo%r peuf-etre acqepte

b lea™ im Da a(T a” fe Ha"dle .T a™ fe S

® methode appelee lorsque le Deposer est tente



I Tra]ferSupport
fe S

® |aclasseT a® fe Ha"dle .T a

® encapsule les informations necessaires afin de
determingr la faisabilite d’'une operation de
transfert

b 1le 1D ()

® est-cf une operation de Deposer !

b lea™ 1 Da aFla S ed(Da aFla

® est-ce que ces donnees peuvent-etre
recuperees selon le format !



TransferSupport / Transferable

T a" [fe able ge T a" fe able()

® perrpet de recuperer l'instance d’'un
T a" fe able (interface) permettant de
recyperer les donnees selon differents

fornflats

® T a* fe able (vdr le detail plus loin)

Objec ge T a” fe Da a(Da aFla



DataFlavor

® |a class Da aFla

® decrit une preference de representation pour des
données transferables durant un Glisser-Deposer

® essentiellement un type mime associe a une
classe Java

® ex. :un fichier est glisse, lors du depot on peut
vouloir, son contenu, son nom, etc.



Un exemple simple

® |'exemple DNDE am le.ja a

® permet de Glisser-Deposer | couleur d'un
JC 1 Ch e surunJPa"el etdoncden
changer immediatement la couleur de fond

® |e Da aFla de la couleur d’un
JC 1 Ch e est:

Da aFla .Ja aJVML calObjec MimeT e +

";cla ="+C 1 .cla .ge Na '()

® AttentionleJC 1 Cch e doit deflarer accepter
d’etre I'origine d'un DnD : e D agE"abled( e)

-J




Glisser

® |nteressons-nous au debut d’une telle opération,
deux choses importantes

® detecter l'action utilisateur demarrant 'operation
de Glisser

® declarer les donnees



TransferHandler

il faut I I
(JC m

® pour declarer les actions de transfert
s@pportées (combinaisgn de COPY, MOV:
dgpuis le composant dqnne

® pour emettre des donne

1 ge S ceAc 1

T a© fe able ¢ ea eT a, fe ablge(JC m e’ y)

® pour declaref creer I'opjqt de trnsfert

id e D "e(JC m e” ,T a~ fe able,1™ )

® pour liberer les donnees lorsque 'opéeration est
terminee ou annulee



Transferable

® une interface avec frois methodes

Objec ge T a” fe Da a(Da aFla )
® pour obtenir les donnees selon le format

Da aF [] ge Da aFla ()

® pour pbtenir 'ensemble des formats supportes

b lea™ 1 Da aFla S ed(Da aFla )

® pour determiner si un format particulier est
supporte



initier un Glisser-Déposer

® pour initier un Glisser-Deéposer il faut :

® detecter un geste utilisatgu
® exporter un Glisser ' ' ‘
e A D ag(dJC m e E e” ,1

® ou exporter un copier dans | fresse-papier

e T Cl1 b a d(JC m e” ,Cli1 B a d,1" )



Un exemple simple

® | 'exemple DND2.ja a

® permet de faire Glisser la couleur de fond d’un
composant vers un autre capable de I'accepter

® on exportera une couleur au meme format que
ceuxdesJC 1 ¢Ch e



Glisser-Déposer a grain fin - DropTarget

® |e Glisser-Deposer a grain fin permet de controler
finement les évenements qui concernent la
destination

id e D Ta ge (D Ta ge )

® laclasseD Ta ge permet d’etablir
dynamiquement une relation entre

® |e composant sur leqyelsle glisse s’effectue

® |es evenements du Glsskr-Deposer

D Ta ge (C m e” ,D Ta ge L1 e"e )



DropTargetlListener

® interface D a ge Li e"e

id d E™ e (D Ta ge D {§4I

L]
~—

id d E 1 (D Ta ge E e

)
E e” )
)

® note:d C j lq e(b 1lea™) pour spedfier
que le depot Jest fealise avec succes ou n

id d O e (D Ta ge D

=

idd (D Ta ge D

id d Ac 1 "Cha“ged(D Ta ge D agE e™ )



Un exemple a grain fin

® |'exemple DNDFi®E am le.ja a

® permet de decorer le composant destinataire
lorsqu’un Glisser opere par-dessus



Glisser-Déposer a grain fin - DragSource

® |le Glisser-Deposer a grain fin permet de controler
finement les evenements qui concernent la source



Détecter un debut de Glisser-Déposer

® |a detection d’'un mouvement dff Glisser-Déposer
n'est pas evidente

® |a classe D agGe eRec g'i e

® permet d'obtenir la détection d’'un mouvement
initial de Glisser-Depoger

® cette detection appefle la méethode
d agGe eRec gfi ed( ) d'un
D agGe eL1 e"e



DragGestureRecognizer

® un D agGe eRec g"i e ne peut-etre obtenu
qua partirdun D agS ce

® |a creation d'un D agS  ce peut-etre obtenue
de plusieurs manieres

D agSs ce();
ce().ge Defa
C Defa 1 D agGe ec gl1e (Cm
;17 ,D agGe L1 e"e )



DragGesturelListener

1d
d agGe eRec g 1 ed(D agGe eE e” )

® appelée lorsqu’un gefte de debut de Glisser est
detecte

® |leD agGe eE e" peutalors decider
d’amorcer le Glisser-Déposer

a D ag( )
® qui permet de param@@rer |'operation

® C , Image,P Iff ,T a” fe able,
D agS ceLi e"e



Glisser-Déposer a grain fin - Autoscroll

® On peut vouloir obtenir un scrolling automatise
durant une operation de depot

® il suffit que le composant ifpplemente l'interface
A c 11

1id a c 1l1(P 1 ;
® Bbppele durant I'autoscrollile

I™ e ge A c 11I™ e ();

® appelee pour determiner les zones
d’autoscrolling



Un exemple complet a grain fin

® |'exemple DNDASE am le.ja a

® jllustre 'ensemble des mecanismes de Glisser-
Deposer a grain fin



