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Thread-safety

® Swing n'est pas thread-safe!!!

® pour en savoir plus, lisez « Swing’s Threading
Policy »

® |n general Swing is not thread safe. All Swing

components and related classes, unless
otherwise documented, must be accessed on

the event dispatching thread.



Threads Swing

® Reactivite

® Concurrence
® threads initiaux
® thread principal de l'interface (distribution)

® threads annexes de travail

® Ces threads sont automatiquement crees...






Thread principal

® interface reactive

® a reception d’evenements le thread principal ne
doit pas executer de code trop long

® sinon, il faut utiliser des threads de travail



Threads initiaux

® [hreads initiaux
® Application

® un seul thread appelant main ()

® Applets
® cventuellement plusieurs threads appelant
® init ()

® start ()



Threads initiaux

® dans ces threads initiaux

® on initialise I'application

® [|’initialisation de l'interface doit etre realisee sous le

controle du thread principal
® créer un Runnable

® demander a I'executer par le thread

principal

®¢ SwingUtilities.invokeLater (Runnable)

® SwingUtilities.invokeAndWait (Runnable)

® une simple encapsulation des methodes

correspondantes de java.awt.:

nventQueue



Threads initiaux

® Attention pour une Applet

® |3 creation de l'interface doit s’effectuer dans la
methode init

® clle doit etre terminee avant le retour de celle-
Cl

® necessaire d'utiliser invokeAndwait



Threads de travail

® Threads de travail
’ ’ . A
® s’occupent de realiser des taches longues
® sont en arriere-plan

® une telle tache peut etre representee par une
instance de SwingWorker



SwingWorker

® mecanismes
® execution dune methode a la terminaison
® fournit un resultat asynchrone (un futur)

® peut exécuter du code sous controle du thread
principal
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