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UML

Dans ce TP on va modéliser une banque à l’aide du langage graphique UML.

Exercice 1 Un salarié est n’importe quelle personne qui travaille à la banque. Parmi les salariés
il y a les dirigeants, les comptables, les conseillers, les agents de guichet et les agents de sécurité.
Parmi les dirigeants on a les conseillers d’administration

Modélisez cette hiérarchie de spécialisation en UML

Exercice 2 Dans la banque on a des équipes et des branches. Une équipe est formée d’un
dirigeant et d’autres salariés. Chaque salarié ne peut appartenir qu’à une équipe. Une branche
est formée de plusieurs équipes.

Modélisez les équipes et les branches en UML.

Exercice 3 Un client peut avoir plusieurs comptes dans de différentes branches. Il est suivi par
un conseiller. Chacun de ses comptes est suivi par un agent de guichet. Chaque compte est dans
une devise. Pour chaque compte il y a plusieurs moyens de payement.

Exercice 4 La banque aime classer ses clients selon différents critères. Un profil est une liste
de clients qui partagent certaines propriétés. Un client peut appartenir à plusieurs profils, et il
peut y avoir de profils sans clients (le profil des milliardaires est vide pour certaines banques).

Exercice 5 Réfléchissez à quels champs et quelles méthodes sont appropriés pour chacune des
classes décrites.

Exercice 6 Imaginez une diagramme de séquence pour un transfert d’argent entre deux clients
et qui passe par des salariés.
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