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Notes de  2 à 18 moyenne ~10 médiane 9

Temps estimé de 2H à 10H moyenne 6H1/2 médiane 6H1/2

Temps réel de 1H à 30H moyenne 9H médiane 8H

Facteur 1,2 en moyenne entre estimation et réel

Barême : 

2 pts général (makefile et autres)

5 points Liste + 1 pt 2 liste pour 1 objet + 2pts Mise en 
œuvre

5 points Hash Listes + 5 points mise en œuvre

Remarques



Retour TP N°2

2014 FA-P7-Info Emb. 3

Respectez les consignes

Bis repetita... enfin pas vraiment bis:-(

Estimation en heures pas en jours

Pas de page de garde

Une archive

Arborescence

Pas de « scorie » *.o *.a *~ ._* executables...

Testez (pas de segfault, pas d'erreur lors du make)

Organisez proprement, Retour de « malloc »

Pensez générique, 

GETA : Google est ton ami (mais il faut comprendre)

Remarques
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List.h

#ifndef _LIST_H
#define _LIST_H

struct list_head {
     struct list_head *next, *prev;
};

#define LIST_HEAD_INIT(name) { &(name), &(name) }

static inline void INIT_LIST_HEAD (struct list_head 
*head)
{
     head->next = head->prev = head;
}
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List.h

static inline void list_add (struct list_head *node,   
                             struct list_head *head)
{
    head->next->prev = node;
    node->next = head->next;
    node->prev = head;
    head->next = node;
}

static inline void list_del (struct list_head *node)
{
    node->next->prev = node->prev;
    node->prev->next = node->next;
    // node->prev = node->next = NULL;
}
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#define container_of(ptr, type, member) ({    \
const typeof( ((type *)0)->member ) *__mptr = (ptr); \
(type *)( (char *)__mptr - offsetof(type, member) );})

#define list_for_each_entry(cur, head, member) \
for (cur = container_of((head)->next, typeof(*cur),    
                                      member);       \
     &cur->member != (head); \
     cur = container_of(cur->member.next,              
                        typeof(*cur), member))

#endif /* _LIST_H */

List.h



Retour TP N°2

2014 FA-P7-Info Emb. 7

#define HASHTABLE_GENERATE(name, type, key, h_list, hashfn)\
                                                           \
struct list_head *name##_hashtable; \
 \
static int name##_hashtable_init (size_t size) \
{\
  unsigned long i;\
\
  name##_hashtable = malloc(size * sizeof (struct list_head));\
  if (name##_hashtable == NULL)\
      return -1;\
\
  for (i = 0; i < size; i++)\
      INIT_LIST_HEAD(&name##_hashtable[i]); \
\
return 0;\
}              

Hash.h
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static void name##_hashtable_add (type *elem)\
{ \
struct list_head *head = name##_hashtable  \
                         + hashfn(elem->key);\
 \
list_add(&elem->h_list, head); \
}\
 \
static void name##_hashtable_del (type *elem)\
{\
list_del(&elem->h_list); \
}

Hash.h
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static type *name##_hashtable_lookup (unsigned long _key)\
{ \
type *elem;\
struct list_head *head = name##_hashtable + hashfn(_key);\
 \
    list_for_each_entry(elem, head, h_list) {\
    if (elem->key == _key) \
        return elem; \
    }\
    return NULL;\
}

#endif /* _HASHTABLE_H */

Hash.h
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Fonction de hash

unsigned long hash_long(val, bits)

{   hash = val * 0x9e370001 UL;

    return hash >> (32 – bits);  }
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