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Prerequis

» Programmation fonctionnelle :
1 OCaml et/ou Haskell, a la rigueur Scheme ou Lisp

= Si besoin suivez le cours de PF en L3 :
http://wuw.pps.univ-paris-diderot.fr/~treinen/teaching/pf5/


http://www.pps.univ-paris-diderot.fr/~treinen/teaching/pf5/

Qu’est-ce que le typage ?
» Cf. Pierce, Types and Programming Languages :

» "Un systéme de type est une méthode syntaxique
effective pour prouver |'absence de certains
comportements de programmes grace a la classification
des phrases selon les types de valeurs qu'elles calculent”



Quelle classi cation ?

On retrouve généralement:

» les types de bases (entiers, flottants, ...)
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Quelle classi cation ?

On retrouve gereralement:

I les types de bases (entiers, ottants, ...)
I les structures de donrees (paires, tableaux, ...)

I les fonctions














http://linuxfr.org/users/kakaouete/journaux/typage-statique-versus-typage-dynamique
http://linuxfr.org/users/kakaouete/journaux/typage-statique-versus-typage-dynamique

Typage par veri cation / par inference

» Quelle est la "bonne” quantité d'annotations de types ?
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» Quelle est la "bonne” quantité d'annotations de types ?

» A la Pascal : tout déclarer



Typage par \eri cation / par inkrence

I Quelle est la "bonne" quantie d'annotations de types ?
I A la Pascal : tout declarer

I Ala OCaml : inkrence par le syseme



























Garanties de correction

» Préservation des types (subject reduction)
1 ou bien évolution par sous-typage

» Absence de situation aberrante (progression)
» Parfois : terminaison

» Tres varié (p.ex. validité html5, ...)



Interét du typage

» détection des erreurs
» sireté du langage

» abstraction

» documentation

» maintenance

» compilation efficace



Insu sance du typage

» Exemple parlant de typage pas assez fin :
1 le "if (x=0) ..." de C, ot on mélange booléen et entier



Insu sance du typage
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