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e deux Cocoa (pour le prix d'un) !
e pour OSX
e Foundation+AppKit
e pour 10S
e Foundation+UIKIt
e Appkit: NS... (ex : NSButton)
e UIKit: Ul... (ex : UlButton)
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e pour simplifier donc :

e Cocoa c'est Foundation + lI'interface
graphique

e disons que ce sont les premieres choses
gdue I'on voit de Cocoa
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User Interface

Cocoa Bindings
NSArrayController —NSDictionaryControlier
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Introduction

Objective-C Application Kit Continued

. - Graphics '
— NSAffineTransform
— NSAnimationContext
— NSBezierPath

— NSCursor
{NSGradient

— NSGraphicsContext
— NSImage rNSB:tmaplmageﬂep
— NSIimageHep NSCachedimageHep
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UlAcceleration

UlAccelerometer

\ UlAccessibilityElement
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Introduction
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La boucle
d'évenements
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La boucle d’événements
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Usage des classes
Cocoa
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e 4 facons d'utiliser des classes Cocoa

nature : on utilise des objets prédefinis que
'on parametre (ex : NSButton)

sans le savolir . des objets sont creés en
arriere-plan

génerique (ex : UlView)

par délégation ou notification
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Usage des classes Cocoa

e Les outlets

e variable d'instance qui reférence un autre
objet

e manipulable par I'éditeur d'interface
(configurable et archivable)

@interface MaClasse : NSObject
{

IBOutlet NSObject *out;
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e Une classe qui implémente ce pattern possede
une proprieté nommee delegate

aNnnNn Window

windowDelegate

windowShouldClose:

| ‘ Vv
User just clicked close button;
should window close?
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Usage des classes Cocoa

e Un scenario de délégation plus riche

aWindow aDelegate

Do you want to save the changes you made in
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Usage des classes Cocoa

e ||l existe une délégation pour les sources de
données (data source) et non les interfaces

e Le grand classique est le UlTableView
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Usage des classes Cocoa

e Le pattern target-action

e La cible (target) est le receveur d'un message
correspondant a une action; il s'agit généeralement
d'une instance d'une classe personnalisée

e L'action est le message que le controle envoie a la cible

e Une classe éligible pour le pattern doit posseder une
meéthode signalee comme IBAction

- (IBAction)faisMoiMal:(id)source

e IBAction n'est pas un type, c’est un tag pour lI'éditeur
d'interface
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e Les bindings
e dans le cadre du MVC
e view : affiche les données
e model : représente le concept

e controller : médiateur entre le vue et le
modele

e reposent sur des objets conforme aux
patterns KVO et KVC (suffisant pour les
modeles)
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NSObjectController

Bind value to
content = object <r-- object's number -==-- -{= q T Vl D‘

Bind content

P

toobject  seleees — b(g-@ )
V
MyObject
number « "6.2"
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e |es points d'entrée et sortie dans les objets sont :

® +initialize Initialisation de la classe

® _init initialisation d'un objet

® _initWithCoder: Initialisation par
déserialisation

® _awakeFromNib: reveil d'un objet lors de sa
déserialisation depuis un fichier d’'interface

® _encodeWithCoder: sérialisation sI hécessaire

® _dealloc controle de la destruction de l'objet
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